Здравствуйте, уважаемые коллеги. 

Я очень люблю задавать учащимся в зависимости от возраста и уровня их подготовленности такие задания: 1. «Крылатые слова» и информатика. Ученикам предлагаются пословицы, поговорки, цитаты из известных литературных произведений и т д. Для каждого из этих «крылатых слов» также предложены три понятия, связанные с компьютером и информатикой. Необходимо выбрать понятие, которое больше всего соответствует названным «крылатым словам». 

I. «Возмутитель спокойствия»                       II. «А все-таки она вертится»

  1. Звуковой сигнал.                                         1. Дискета.

  2. Антивирусная программа.                          2. «Мышь»

  3. Компьютерный вирус.                                3. Системная шина.

III. «Как белка в колесе»                                 IV. «Краеугольный камень»

 1. Зацикливание программы.                           1. Главная часть программы.

 2. Использование в программе рекурсии.       2. Процессор.  

 3. «Зависание» программы.                              3. Первый оператор программы.

V. «Рыцарь на распутье»                               VI. «Что имеем-не храним, потерявши-плачем»

  1. Оператор перехода.                                          1. Локальная переменная.

  2. Оператор ветвления.                                        2. Скрытый файл

  3. Неправильный адрес оперативной памяти.   3.Удаленный файл, у которого отсутствует  

                                                                                     резервная копия.

VII «Меньше не бывает»      VIII «Видит око, да зуб неймет»

  1. Ноль.                                1. Ошибка в программе. 

  2. «Пустой» цикл.                2. Скрытый файл.

  3. Бит.                                  3. Антивирусной программой обнаружен новый вид  вируса.

(3,1,1,2,2,3,3,3)                        

2.  Первые две буквы этих слов совпадают:
1. Разновидность носителя информации.

2. Гибкий магнитный диск

3. Деталь системного блока персонального компьютера, устройство для установки диска, записи и считывания с него информации.

4. Устройство вывода информации в персональном компьютере.

Программное изделие, полученное у изготовителя.   

Укажите эти слова.  Правильные ответы: диск, дискета, дисковод, дисплей, дистрибутив.
Первые три буквы этих слов совпадают:

1. Приказ на выполнение какого-либо действия.

2. Разновидность программы-транслятора.

3. Электронно-вычислительная машина. 

Укажите эти слова.  Правильные ответы: команда, компилятор, компьютер.

Первые четыре буквы этих слов совпадают:

1. Одно из важнейших понятий математики.

2. Всемирная компьютерная сеть

3. Разновидность программы – транслятора.

4. Совокупность средств взаимодействия программы и пользователя.

Укажите эти слова. Правильные ответы: интеграл, Интернет, интерпретатор, интерфейс.
Первые две буквы этих слов совпадают:

1. Число, определяющее систему счисления.

2. Результат целочисленного деления.

Укажите эти слова. Правильные ответы: основание, остаток.

Первые три буквы этих слов совпадают:

1. Один из необходимых элементов блок-схемы алгоритма.

2. Постоянная величина в программе.

Укажите эти слова. Правильные ответы: конец, константа.

3. Цепочка слов, или Словесное домино: В каждом задании учащимся предлагаются 15 терминов или соответствующих им определений. Перечисленные слова следует расположить, соблюдая следующее правило: очередное слово должно начинаться буквой, которой оканчивается предыдущее (без учета мягкого знака).

Абак, адрес, алфавит, дюйм, дорожка, Евклид, килобайт, монитор, отладка, процессор, радио, разряд, рамка, тире, транслятор.

«Мозг» компьютера – вид связи – поиск и исправление ошибок в разрабатываемой программе – вычислительное устройство у древних греков и римлян, похожее на счеты – единица измерения информации – системная программа, переводящая прикладную программу на машинный язык – позиция в записи числа – единица измерения диаметра дискет – устройство для вывода информации в персональном компьютере – прямоугольник, ограничивающий меню и т.д. – совокупность символов, используемых в языке – знак препинания  - древнегреческий математик, автор алгоритма нахождения НОД двух чисел – участок магнитно диска в виде двух концентрических окружностей, образуемых при разметке диска – порядковый номер байта оперативной памяти.

Вариант ответа: процессор – радио- отладка – абак- килобайт – транслятор – разряд – дюйм – монитор – рамка- алфавит – тире – Евклид – дорожка – адрес.

