Создание и редактирование изображений.

Графический редактор Paint предназначен для создания, изменения и просмотра рисунков. Созданный в Paint рисунок может быть вставлен в любой другой документ или использован в качестве фона рабочего стола. Paint можно использовать даже для просмотра и ретуширования снятых с помощью сканера фотографий. При изучении Paint выполняем следующие упражнения.

Упражнение 1. Нарисовать модель шахматной доски (см. Приложение 1).

Шахматная доска состоит из 64 квадратных клеток одинакового размера, но разного цвета.

· Нарисовать первый квадрат, выбрав инструмент Прямоугольник и удерживая клавишу {Shift}.

· Выделите его, скопируйте (Правка - Копировать), вставьте (Правка - Вставить) и поместите дубликат справа от первого прямоугольника.

· Выделите рисунок из двух квадратиков, скопируйте (Правка - Копировать), вставьте (Правка - Вставить) и поместите дубликат снизу от первых двух прямоугольников.

· Выберите инструмент Заливка и закрасьте область второго в первом ряду и первого во втором ряду в черный цвет.

· Выделите весь нарисованный объект, скопируйте его и вставьте столько раз, сколько необходимо для получения целой шахматной доски.

· Подпишите клетки.

Дополнительное задание.

Самостоятельно нарисуйте шашечную фигуру и методом копирования получите такую же другого  цвета. Расставьте шашки на доске в исходной позиции.

Упражнение 2. Нарисовать орнамент из флажков (см. Приложение 2).

· Нарисуйте разноцветный флажок, используя инструмент Прямоугольник.

· Выделите его и наклоните на 45 градусов по горизонтали.

· Выделите его, скопируйте, вставьте и отразите его слева направо.

· Переместите второй флажок так, что бы он образовал основную фигуру орнамента.

· Выделите эту фигуру, скопируйте, вставьте, уменьшите в размере, разместите в верхней части листа.

· Выделите эту фигуру, скопируйте и вставьте столько раз, сколько необходимо для получения целого ряда флажков.

· Выделите весь первый ряд флажков, скопируйте, вставьте, отразить сверху вниз и расположите в нижней части листа.

· Выделите основную фигуру орнамента, поверните ее на 90 градусов и разместите в левой части листа.

· Выделите эту фигуру, скопируйте, вставьте и отразите его слева направо, разместите в правой части листа.

Дополнительное задание.

Выберите в качестве основной фигуры орнамента свою любую фигуру (например, бабочку) и, следуя предложенному порядку, нарисуйте свой орнамент.
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