Практическая работа по теме:

 «Создание анимированной картинки с помощью программ  

Adobe Photoshop и Macromedia Flash».

I этап. Обработка фотографии в программе Adobe Photoshop.

1. Запустите программу Photoshop. Откройте изображение, которое хотите объединить с его вариантом в виде рисунка (Babochka.jpq) .
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2. Перенесите фоновый слой , нажав комбинацию клавиш Ctl+J.

Выберите команду Filter  - Stylize – Find Edqes.
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3. Нажмите комбинацию клавиш Shft+Ctl+U, чтобы удалить весь цвет с изображения.


[image: image3.png]=lolx|

8
£
I}

7,




4. Удалим лишний шум и детали, появившиеся после применения фильтра Find Edqes, нажмите комбинацию клавиш Ctr+L, чтобы отобразить диалоговое окно Leves. Перетащите нижний правый ползунок Output Levels влево для удаления ненужных деталей.

Сохраните изображение Babochka1.jpq
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5. Добавьте маску слоя Add a Layer Mask , расположенной в нижней части палитры Layers.

Убедитесь в том, что в качестве цвета переднего плана выбран черный цвет.

Выберите градиентную заливку Foreground, Background и перетащите его сверху до центра изображения.

Сохраните полученное изображение  Babochka2.jpq.

Продолжите заливку изображения ( сохраняя каждый раз в новых файлах) пока не зальете полностью изображение.
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II этап. Создание анимации в программе Macromedia Flash.
1. Откройте программу Macromedia Flash. Импортируйте файлы Babochka1.jpq, Babochka2.jpq, Babochka3.jpq и т.д в библиотеку – File – Import to Library.


[image: image10.png]Macromedia Flash MX - [Untitled-1]

g Fie Gt Vew nsert Mody Text Contrl windon b

S

Ed

Sea0» 0~

e
¢
O
4
Lt

Gpios.

DEHSR & BB o o ([ -5+> D

] sabochkas

a6l

—




2. Создайте новый символ Insert – New – Sumbol – Movie Clip, присвойте имя клипу – Babochka.
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3. Вставьте изображение Babochka1.jpq в первый ключевой кадр, измените размеры, выделите, например, двадцатый ключевой кадр, задайте движение Insert – Create Motion Tween.
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4. Вставьте новый слой.

5. В двадцать первый кадр вставьте изображение Babochka2.jpq , задайте движение по сороковой кадр. Так же поступите с оставшимися изображениями.

6. Перейдите на рабочую сцену и переместите на нее из библиотеки клип Babochka. Посмотрите полученный результат  Control – Test Movie. 
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