 «Как это делаю я»

Десятый тур «Любимые задачки»

Любимые задачки для меня – это такие задачки, которые помогают увлечь детей при изучении новой темы. Возможно, моё определение не совпадёт с мнением других преподавателей. Остальные задачки я отношу к разделам: интересные, развивающие, обучающие, закрепляющие и др.

Графический редактор Paint. (Изучение работы инструмента Кривая.) Используя инструмент Кривая, нарисуйте ромашку, как показано на рисунке.
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Подсказка:

1. Возьмите инструмент Кривая

2. Поставьте точку.
3. Отнесите мышку без нажатия клавиши в сторону примерно на 2 сантиметра и щёлкните ей.
4. У Вас появилась линия. Переместите мышку опять без нажатия клавиши в сторону под линию или над линией и, удерживая левую кнопку мыши, двигайте мышкой и формируйте нужный вам лепесток.
5. Отпустив кнопку мыши Вы зафиксируете лепесток.
Листок цветка тоже можно рисовать, используя инструмент Кривая.

Графический редактор Paint. (Закрепление  операции копирования.)  1 уровень. Нарисуйте светофор. 2 уровень.   Нарисуйте грузовик. 3 уровень. Нарисуйте паровозик.

Текстовый редактор. (Закрепление навыков создания таблицы.) С помощью таблицы создайте расписание уроков на неделю.

Microsoft Excel. (Закрепление умений копирования формул.) Создайте календарь: а) на месяц; б) на год.

Системы счисления. 
Ей было тысяча сто лет, 

Она в сто первый класс ходила,

В портфеле сто книг носила – 

Всё это правда, а не бред.

Когда, пыля десятком ног, 

Она шагала по дороге,

За ней всегда бежал щенок

С одним хвостом, зато стоногий.

Она ловила каждый звук

Своими десятью ушами,

И десять загорелых рук

Портфель и поводок держали.

И десять тёмно синих глаз

Рассматривали мир привычно…

Но станет всё совсем обычным,

Когда поймёте наш рассказ.

Какая система счисления использовалась в стихотворении?

Системы счисления. (Перевод чисел из одной системы счисления в другую.)

Нарисуйте рисунок, соединяя последовательно точки: 1) (1;110), 2) (10;101); 3) (11;11); 4) (110;10); 5) (1100;1100); 6) (1101;11); 7) (1111;110); 8) (1111;111); 9) (1110;1010); 10) (1111;1011); 11) (10010;1011); 12) (10000;1101); 13) (1111;1101); 14) (1101;1011); 15) (1101;1010); 16) (1110;111); 17) (1101;110); 18) (1100;110); 19) (1001;111); 20) (101;111); 21) (11;110); 22) (1;110).
Примечание: координаты нужно переводить из двоичной системы счисления в десятеричную систему счисления.
Алгоритмизация и программирование. (Закрепление навыков по теме: алгоритмы с ветвлениями)
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Каков будет результат выполнения алгоритма?

Алгоритмизация и программирование. (Закрепление навыков по теме: циклические алгоритмы). 

Найдите решение ребусов:

КТО+КОТ=ТОК

БАБКА+ДЕДКА+РЕПКА=СКАЗКА

ВОРОТА+ТРАВА=ФУТБОЛ

Заключение. Это не все, а лишь маленькая часть того, чем хотелось бы поделиться с коллегами. Если ты не любишь то о чём говоришь детям, то они вряд ли тебя поймут. Поэтому почти каждая вторая задача – любимая, ведь все они хороши, но, конечно же, для учителя. Остаётся только суметь донести их детям… 
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