Тема: «Проектное обучение на уроках информатики».

В начале нового века в школе внедряются новые методы обучения, возрождаются достижения экспериментальной педагогики прошедшего столетия. Главным таким достижением было выявление принципа саморазвития личности. Его реализация потребовала разработки новых методов обучения, основанных на активности личности – метод учебных проектов, исследовательская работа учащихся и т.д. 

В основе метода проектов лежит развитие познавательных, твор​ческих навыков учащихся, развитие критическо​го мышления, уме​ний самостоятельно конструи​ровать свои знания и ориентиро​ваться в информационном про​странстве. Метод проектов всегда предполагает решение проблемы,  предусматриваю​щей, с одной стороны, использо​вание разнообразных методов, с другой — интегрирование зна​ний, умений из различных облас​тей науки, техники, технологии, творческих областей. По опре​делению проект — это совокуп​ность определённых действий, документов, предварительных текстов, замысел для создания реального объекта, предмета, создания разного рода теорети​ческого продукта. Это всегда творческая деятельность.

Проектировочный стиль мышления, соединяя в единую систему теоретические и практические составляющие деятельности человека, открывает каждому доступ к информационному ресурсу образования, позволяет раскрыть, развить, реализовать творческий потенциал личности. В процессе творческой деятельности происходит сдвиг в умственном развитии учащихся, выражающийся в творческом преобразовании знаний и умений,  готовности и способности самостоятельно добывать новые знания, т. е. организовать свою познавательную деятельность в соответствии с возникающей проблемой.

Уже несколько лет на уроках информатики в нашей школе используется метод коллективных и индивидуальных проектов.

Начиная с 5-6 класса, учащиеся выполняют различные проекты, такие, например, как создание кроссвордов (Microsoft Word), конструирование компьютерных сказок, мультфильмов (Лого Миры).

В базовом курсе информатики (7-9 классы) освоение учащимися отдельных элементов компьютерных технологий происходит с применением проектного метода (мини-проекты):

· Газета «Мои увлечения», «Школьник»;

· Презентации «Наш класс», «Архитектура компьютера», «Информационные технологии», «Мир профессий»;

· Базу данных «Записная книжка»;

· Личную Web-страничку.

В старших классах, где содержание образования имеет профильную и углубленную направленность, учебный процесс организован в виде разработки и реализации каждым учащимся или группой учащихся творческих проектов. Длительность работы над проектом определяется наличием мотивации учащихся, их возрастом и сложнос​тью проектной задачи. 

Основные этапы проектирования
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1. На первом проектном занятии большое вни​мание уделяется выбору пред​полагаемой темы проекта, ко​торая может быть связана с учебным предметом, профес​сиональным интересом, хобби. Таким образом, происхо​дит постановка проблемы в рамках содержания определенного предмета.

2. Учащиеся проводят предпроектные исследования и анализ в рамках поставленной проблемы. Анализируют существующие варианты, их  достоинства и недостатки, продумывают требования к проекту и предполагаемые виды работ.

3. Разработка вариантов проекта. Выбор базового варианта. Учащиеся собирают банк творческих идей, из которых выбирают базовый вариант реализации поставленной проблемы.

4. Выбор программного обеспечения. Подбираются программы, с помощью которых можно достигнуть поставленных целей. Производится сравнительный анализ выбранных и существующих средств.

5. На протяжении нескольких заня​тий идет творческая работа по базовому варианту проекта (подбор информации, рисунки, схемы, компьютерное оформление с помощью ПО). При реализации проекта учащиеся пользуются помощью консультантов-специалистов, учителей-предметников по проблемам, которые затраги​ваются в проекте. 

6. Анализ выполненного проекта. Учащийся отвечает на вопросы – Получилось ли задуманное? Будет ли работать? Что можно улучшить? 

7. Оформление пояснительной записки – отчета. (Текстовое оформление Word ответов на поставленные вопросы к этапам проектирования).

8. Важнейшим звеном является завершающий этап – защита проекта, на которой ученик обязан продемонстрировать глубину разработки поставленной проблемы и её актуальность. Это могут быть итоговые меропри​ятия, проводимые в форме конкурсов, презентаций, семинаров, конферен​ций, на которых ученики представля​ют проекты. Оценивается каждый про​ект всеми участниками занятий. Учащиеся с инте​ресом смотрят работы других и с по​мощью преподавателя учатся оцени​вать их.

При работе над проектом ребята ведут проектные тетради, в которых отражают свои мысли по каждому из этапов проектирования, что позволяет создать макет пояснительной записки. Это позволяет преподавателю оценивать промежуточ​ные этапы реализации проекта. 

Учитель, на протяжении работы учащихся над проектом, выпол​няет роль коллеги, организатора дея​тельности, консультанта по поставлен​ной задаче, добыванию необходимых знаний и информации из различных источников, поддерживает ребят, отвечает на вопросы, делится опытом и идеями. Он должен направлять разные виды деятельности учащихся, в совершенстве владеть проектной де​ятельностью и методами (исследова​тельскими, поисковыми и прочими), которыми овладевают учащиеся в про​цессе работы над проектом.

Таким образом, ребята, вы​полняя проект, приобретают не только необходимые знания, умения, навыки, но развиваются как личности, получая необходи​мый заряд для самоопределе​ния в будущей взрослой жизни. 
Разрабатываемый проект должен представлять собой законченный программный продукт, предназначенный для практического использования. В качестве практической части выступают конкретное изделие, макет, модель, видеофильм, компьютерная разработка и т.п., а теоретической является пояснительная записка—отчет.
Пояснительная записка содержит в себе следующие разделы:
1. Введение (актуальность выбранной темы, главная цель проекта).

2. Содержание поставленных задач.

3. Предпроектное исследование и анализ (требования к проекту, предполагаемые виды работ, информационная и научная база проектирования).

4. Банк творческих идей и предложений.

5. Описание творческого проекта (базового варианта).

6. Анализ результата.

7. Руководство пользователя – сведения о данных и программе, необходимые пользователю для ее применения.

8. Список используемой литературы.


Работа над проектом, как всякое творчество, требует определенной степени свободы. Поэтому автор вправе изменить последовательность изложения материала, не включать отдельные разделы из рекомендуемого перечня или добавлять то, что, по его мнению, может улучшить качество работы.
Проектное обучение демонстрирует высокую эффективность, мотивированность обучения, снижение перегрузки и повышение творческого потенциала учеников. Педагоги, начав пользоваться методом проектного обучения, уже не могут отказаться от него, поскольку он несет в себе мотив творческого развития всех соучастников педагогического сотрудничества.

Тематика творческих, исследовательских, 

информационных, прикладных проектов

1.    Обучающая и тестирующая программа по информатике (Турбо Паскаль).
2.    Презентации
      Египет;
      Мой любимый класс;
      Спорт, спорт, спорт;
      История развития вычислительной техники;

· Информатика — это просто;

      Творчество А.С.Пушкина;

      Хранители красоты.
3. Web-сайты
       Интерьер и декор;
       Слава русской армии;
       Мир без наркотиков;
       Лучшие фильмы XX века;
       Гороскоп;
       Казань студенческая;
       Школьный Web-сайт;
       Экстремальные виды спорта.
       Защита ИТ;
       Астрономия.
4. СУБД
       База данных «Мотоциклы»;
       База данных «Мой класс»;
       База данных «Автомагазин».
5. Школьная газета (Word, PadeMaker).Примеры работ (Учебники - Технология, Астрономия; сайт - Казань студенческая).

Примеры проектов

Страницы электронного учебника – “Астрономия”


Страницы электронного учебника – “Технология 10 кл”

Страницы сайта – Казань студенческая
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Разработка вариантов проекта.  Выбор базового варианта
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