На уроках информатики я стараюсь разработать такие темы проектов, чтобы они перекликались с другими предметами. Иногда сами учащиеся предлагают какие-то пункты темы добавить, провести дополнительные опросы, провести анализ данных, делают иногда неожиданно «прекрасные  и мудрые выводы».

Текст оформляют в  - Word
Графики, схемы, анализы – Excel
Сам проект в виде презентации (PowerPoint), брошюры (Publisher), сайта (Publisher), газеты (PageMaker). Это позволяет давать проектные работы в любом классе. 

Я пытаюсь, чтобы в одной теме проекта участвовали и старшие классы (сбор, анализ материала, оформление) и начальные (рисунки, несложные схемы, мини-сочинения, загадки, ребусы, стихотворения по теме).

Примеры тем проектов:

1. Война ПК и книги (информатика + история)

- как книга вытеснила устное народное творчество ( когда появилось книгопечатание, к каким изменениям это привело).

- электронная книга вытесняет печатную (можно провести опрос)

- рассмотреть программы, в которых хранятся электронные книги

- провести анализ: как быстро в Int. можно найти необходимую книгу

- сделать список ссылок на электронные библиотеки

2. Как оставить след в Internete? (информатика+история+литература)

- что такое Интернет.

- что такое сайт.

- основы сайтостроения

- правила размещения сайта

- привести пример литературных героев, кто как прославился

- какой литературный герой запомнился вам больше всего Каковы его поступки? Какой «след» он оставил в вашей памяти?

- Кто из курса истории вам запомнился? Приведите примеры «героев» истории.

- Сделайте вывод как можно прославиться, какие люди наиболее памятны отрицательные или положительные.

3. Кто владеет инфо, тот владеет миром (информатика+литература)

- понятие инфо, ее свойства

- ее функции

- привести примеры литературных героев, которые, владея ценной инфо, могли добиться цели, отомстить, стать богаче…

- перечислить фильмы, книги, где крадут, продают инфо

- проанализировать профессии, в которых нужно уметь  владеть и работать с инфо

4. Как украсть информацию?(информатика+история+общество)

- безопасность инфо 

– юридические аспекты.

- проанализировать положение Авторского права в нашей стране 

- инфо в Интернете, с точки зрения авторства, с точки зрения достоверности, с точки зрения полезности

- преступления, связанные с инфо

5. Лень – двигатель прогресса? 

- составить список великих  изобретений человечества

- написать функции каждого изобретения

- как они облегчили жизнь человека

- почему в основном в список великих изобретений включают и ПК, что он умеет, как облегчает жизнь людей?

- основные вычислительные устройства:  счеты, калькулятор, ПК

- сравнить устройства: + ,- , проанализировать.

6. Действительно ли ПК – друг человека?

ПК – это зло или добро?           

Какой вред приносит – ТБ + эрнономика.

Как устроен мозг ПК 

Умеет ли ПК думать?

- устройство ПК: основные элементы.

- устройство процессора.

- виды память ПК.

- виды памяти

7. Человек и робот братья? 

- история создания роботов.

- версии что будет война ПК и человека: высказать свое мнение 

- сравнить ПК и человека, чем похожи, их возможности

8. Internet – игрушка, помощник или враг? 

предпосылки появления Интернет (как раньше люди передавали информацию)

история появления Интернет

Перечислить основные возможности, функции Интернет (расписать каждую)

перечислить, на ваш взгляд, достоинства Интернет

перечислить, на ваш взгляд,  недостатки Интернет

перечислить в каких сферах деятельности, люди каких профессий используют Интернет и с какой целью

написать для чего в основном вы используете Интернет

провести вопрос 15 человек, задав вопросы:

· Интернет – добро или зло

· Для чего вы его используете

построить графики на основе проведенных опросов, проанализировать Интернет – это дорогая игрушка или инструмент для облегчения работы

сделать вывод Интернет – добро или зло

