Как это делаю я

Задание одиннадцатого тура

«Проекты»

Новому времени – новые технологии!

Информационно-коммуникационные технологии относятся к современным образовательным технологиям. Поэтому преподавание предмета Информатика и ИКТ невозможно только традиционными методами. Работа в проектах открывает учащимся новые аспекты изучения предмета, выводит их на компетентностный уровень.

Что такое проект? Проект – это пять «П»: 

· Проблема (постановка задачи);

· Проектирование (планирование);

· Поиск (информации);

· Продукт (результат проектной деятельности);

· Презентация (защита проекта). 

Расскажу о нескольких проектах, которые реализуем на уроках информатики.

Проект № 1. [Творческий]

В пятом классе мы изучаем текстовый редактор Микрон. (Программное обеспечение было получено нами в рамках участия в дистанционном обучении курса «Зимние вечера» Роботландского Университета). 

Мы знакомимся с возможностями редактора. Одна из замечательны возможностей редактора – сверка рабочего файла с эталоном. 

Учащиеся пишут небольшое сочинение в среде редактора по теме «Мой …» («Мой друг», «Моё любимое занятие», «Мои летние каникулы» и т. п.).

Итоговая работа: проект – создание упражнения в среде редактора Микрон. 

На выполнение проектной работы отводится три урока.

Урок № 1.  Подготовительная работа.

Учащиеся знакомятся с упражнениями, подготовленными другими детьми. Им предлагаются загадки-складки; текстовые занимательные фрагменты с пропусками; математические задания. 

Это первый этап проекта – постановка задачи. Учащиеся получают домашнее задание – подготовить собственное упражнение.

В беседе обсуждается:

· Содержание – упражнение должно быть интересным и полезным;

· Оформление – формулировка задания должна быть очень точной,  в начале должна быть указана информация об авторе, упражнение должно иметь название;

· Размер упражнения – оптимальный размер: не менее пяти и не более десяти заданий.

Урок № 2.   Работа за компьютером.

Учащиеся приносят подготовленные дома проекты упражнений.

Работа проходит в следующей последовательности:

· Создание учащимися на компьютере рабочего файла;

· Проверка орфографии учителем;

· Выполнение учащимися собственного упражнения;

· Сохранение эталонного файла.

Во время выполнения работы требования к оформлению упражнения приведены на доске.

[Перед проведением третьего урока учитель собирает готовые работы в один каталог].

Урок № 3.   Презентация проектов.

Просмотр работ выполняется либо каждым учеником за отдельным компьютером либо с помощью мультимедийного оборудования на экране. Учащиеся выполняют понравившиеся упражнения. Проводится анализ результатов: чёткость, сложность, оригинальность заданий, наличие ошибок. 

Оценка деятельности.

«Отлично» - упражнение выполнено с соблюдением всех требований.

«Хорошо» - есть недочёты в оформлении либо неточности в формулировке задания.

«Удовлетворительно» - незавершённая работа либо ошибки в эталонном файле.

Требования к оформлению.

1. В первой строке должна быть информация об авторе: фамилия, имя, класс.

2. Пустая строка.

3. Название упражнения; форматирование по центру.

4. Пустая строка.

5. Задание к упражнению (очень чётко сформулировано).

6. Пустая строка.

7. Собственно упражнение.

Этапы проекта отражены в таблице.

Этап
Реализация

Постановка задачи
Задача формулируется учителем в общем виде. Учащиеся знакомятся с некоторыми примерами выполнения работы.

Планирование.
Последовательность действий и оформление работы обсуждается в беседе.

Поиск информации.
Осуществляется учащимися индивидуально, самостоятельно (Выбор темы упражнения, наполнение содержанием, заголовок).

Продукт.
В бумажном виде – дома; реализация на компьютере – в классе. Продукт – рабочий файл (с эталонным).

Презентация.
Публичный просмотр, выполнение упражнений, анализ.

Последействие.
Обычно по результатам выпускается брошюра; работы демонстрируются родителям на родительском собрании.

Пример упражнения.

Проект № 2. [Практико-ориентированный.]

Пятый класс. Работа со словарём.

Этапы проекта отражены в таблице.

Этап
Реализация

Постановка задачи
Задача формулируется учителем. Дома по словарю (толковому либо энциклопедическому)  составить три предложения вида: понятие – определение для эрудит-лото. Среди них обязательно должно быть и правильное и неправильное.

Например, 

Гранд – высшее дворянство средневековой Испании; [да]

Гран – единица массы в русской аптекарской практике; [да]

Гран па – высшая награда на фестивале. [нет]


Планирование.
Последовательность действий и оформление работы обсуждается в беседе.

· Подобрать по словарю четыре понятия с определениями.

· Либо два из них написать без изменения, а остальные два – совместить (первое понятие – второе определение);  либо одно написать без изменения, а из трёх оставшихся собрать два неверных.

· Оформить работу на листе формата А4.

· Написать источник информации, автора работы.

Поиск информации.
Осуществляется учащимися индивидуально, самостоятельно в режиме домашней работы.

Продукт.
Три понятия с определениями (из словаря), из которых одно или два неверные.

Презентация.
Проводится групповая работа. Класс делится на группы по три человека. Каждая группа получает работы одной из групп, экспертный лист и заполняет его с помощью словаря.

Каждая группа озвучивает полученные результаты. Автор задания оценивает правильность его выполнения.

Последействие.
Наработки используются для проведения игры со зрителями во время школьных интеллектуальных игр.

Экспертный лист.

<Автор>
<Эксперт(ы)>


<1-е понятие>
<1-е определение>
<Да\Нет>


<Если НЕТ, то правильное определение>


<2-е понятие>
<2-е определение>
<Да\Нет>


<Если НЕТ, то правильное определение>


<3-е понятие>
<3-е определение>
<Да\Нет>


<Если НЕТ, то правильное определение>


Проект № 3. [Творческий]

Шестой класс. Создание графической головоломки.

Тема: Технология обработки графической информации. Графический редактор Paint.

После знакомства с графическими инструментами и изучения основных приёмов рисования учащимся предлагается проект – составление и выполнение в среде редактора собственной графической головоломки.

Этап
Реализация

Постановка задачи
Задача формулируется учителем в общем виде [Комментарий 1]. Учитель демонстрирует учащимся на мультимедийном экране одну-две графические головоломки.

Планирование.
Последовательность действий и оформление работы обсуждается в беседе [Комментарий 2].

Поиск информации.
Осуществляется учащимися индивидуально, самостоятельно (Выбор сюжета головоломки, наполнение содержанием, заголовок).

Продукт.
В бумажном виде – дома; реализация на компьютере – в классе. Продукт – графический файл, паспорт проектной работы [Комментарий 3].

Презентация.
Публичный просмотр, разгадывание головоломки, анализ, оценивание [Комментарий 4].

Последействие.
Составляется электронный сборник графических головоломок, который используется для проведения разминок на спецкурсах для учащихся начальных классов.

Комментарий 1. Постановка задачи.

Придумать сюжет и подготовить на отдельном листе проект (черновой вариант) графической головоломки, которую на следующем уроке нужно будет реализовать в среде графического редактора Paint. 

Составить паспорт задания по образцу:

· Автор работы (Фамилия, имя, класс).

· Название работы.

· Формулировка задания.

· Формулировка ответа.

Комментарий 2. Последовательность действий.

· Придумать сюжет для графической головоломки.

· Приготовить проект выполнения головоломки.

· Придумать название.

· Сформулировать и записать в тетради (или на листе бумаги) задание. Продумать место размещения формулировки.

Требования к графическому изображению:

· Рабочее поле должно занимать весь экран, полосы прокрутки должны отсутствовать.

· Работа должна быть подписана (Фамилия, имя, класс).

· Работа должна иметь заголовок.

· Работа должна содержать формулировку задания.

Комментарий 3. Паспорт проектной работы.
Паспорт проектной работы 

· составляется по образцу;

· оформляется на отдельном листе (дома);

· записывается в текстовый файл (в классе - шаблон предоставляется);

· размещается в той же папке, что и головоломка.

Комментарий 4. Презентация. Оценивание работы.
Презентация проводится в формате просмотра и разгадывания головоломок. 

Автор называет достоинства своей работы. 

Оценивание.

«Отлично» - работа выполнена с соблюдением всех требований [Если сюжет выбрали 50% учащихся, то оценка «отлично» не ставится].

«Хорошо» - есть недочёты  либо небрежности в оформлении.

«Удовлетворительно» - незавершённая работа либо явные ошибки.

Распределение времени.

25 минут – создание графической головоломки; создание текстового файла с паспортом.

20 минут – презентация работ.

[Если по какой-либо причине (проблемы с сетью, слабая подготовка класса и пр.) 25-и минут на выполнение задания не достаточно, то презентация работ переносится на следующий урок].

Проект № 4. [Творческий]

Седьмой класс. Терминологические ребусы.

Тема: Создание электронной презентации средствами Power Point.

После освоения приёмов создания презентации и настройки анимации учащимся предлагается проект – подготовка ребуса по термину информатики в среде Power Point.

Этап
Реализация

Постановка задачи
Задача формулируется учителем в общем виде [Комментарий 1]. 

Планирование.
Последовательность действий и оформление работы обсуждается в беседе.

Поиск информации.
Осуществляется учащимися индивидуально, самостоятельно (Знакомство с правилами составления ребусов; выбор термина, способа кодирования; определение термина, подсказка).

Продукт.
В бумажном виде – дома; реализация на компьютере – в классе. Продукт – электронная презентация [Комментарий 2].

Презентация.
Публичный просмотр, разгадывание ребуса, оценивание [Комментарий 3]..

Последействие.
Составляется электронная презентация ребусов с терминами информатики, которая используется для проведения разминок на уроках информатики.

Комментарий 1. Постановка задачи.

Выбрать термин информатики и закодировать его с помощью ребуса. Закодированный ребус изобразить в тетради или на листе бумаги. 

Написать определение для выбранного термина (Это будет подсказка № 1).

Написать расшифровку кодирования термина из составных частей (Это будет подсказка № 2).

Правила составления ребуса (обсуждаются перед началом компьютерного этапа).

· Если над рисунком изображена перечёркнутая буква, то эта буква при разгадке ребуса не читается.

· Если над рисунком изображены буквы, соединённые знаком равенства, то при разгадке ребуса вместо одной читается другая.

· Если перед рисунком изображена запятая, то буква в начале слова не читается (несколько запятых обозначают отбрасывание нескольких букв).

· Если после рисунка изображена запятая, то буква в конце слова не читается (несколько запятых обозначают отбрасывание нескольких букв).

· Если рисунок изображён в перевёрнутом виде, то слово читается с конца.

Комментарий 2. Требования к электронной презентации.

· Презентация должна состоять из пяти слайдов.
· Первый слайд (заголовочный) содержит заголовок и информацию об авторе (Фамилия, имя, класс, год, город).
· Основной слайд содержит ребус с термином, кнопку «Помощь» (см. четвёртый слайд) и подсказку № 1 (определение термина), которая появляется на слайде по щелчку мыши.

· Следующий слайд представляет собой ответ – термин информатики.

· Четвёртый слайд является скрытым, на нём размещается подсказка № 2 (расшифровка кодирования термина из составных частей); переход на слайд возможен только по кнопке «Помощь», размещённой на основном слайде.

· Пятый слайд – завершающий.

Комментарий 3. Презентация проектов.

В зависимости от готовности учащихся и учителя представление работ выполняется либо на том же уроке (если осталось более 15 минут свободного времени), либо на следующем занятии.
Проект № 5. [Практико-ориентированный]

Девятый класс. Знакомство с операционной системой WINDOWS.

Тема: Работа с окнами.

Учащимся предлагается проект – подготовка списка покупок и оформление его в Блокноте и расчёт оплаты за покупки в Калькуляторе.

Этап
Реализация

Постановка задачи
Задача формулируется учителем. [Комментарий 1]. 

Планирование.
Последовательность действий и оформление работы обсуждается в беседе.

Поиск информации.
Осуществляется учащимися индивидуально, самостоятельно (Составление списка покупок).

Продукт.
Файл, созданный в Блокноте [Комментарий 2].

Презентация.
Работу у каждого учащегося принимает учитель (обязательная демонстрация каждым учащимся выполнение вычислений на Калькуляторе с использованием памяти) [Комментарий 3].

Последействие.
Учащимся выдаётся домашнее задание: подготовка эссе по теме «Windows. Работа с окнами».

Комментарий 1. Постановка задачи.

Задание.

· Открыть Блокнот. Написать в нём список покупок из трёх наименований, включающий

· Наименование приобретаемого товара;

· Количество единиц товара;

· Стоимость единицы товара.

[В списке покупок для каждого наименования количество единиц товара должно быть более одного.]

· Записать в Блокнот формулу для вычисления стоимости покупки. 

· Открыть Калькулятор. Посчитать стоимость. 

· Записать в Блокнот стоимость покупки.

· Записать сумму, вносимую за покупку.

· Посчитать с помощью Калькулятора сдачу.

· Записать в Блокнот величину сдачи.

· Сохранить содержимое Блокнота в папке своего класса с именем Список_покупок_<Фамилия>.

Комментарий 2. Пример файла, созданного в Блокноте.

Список покупок.


Коробка дискет 
- 3 шт. - 96 руб.


Скотч

- 2 шт. - 11 руб.


Маркеры
- 6 шт. - 23 руб.

Стоимость покупки: 96*3 + 11*2 + 23*6 =  
448 руб.

Внесённая сумма - 500 руб.

Сдача: 500 - 448 = 52 руб.

Комментарий 2. Калькулятор. Работа с памятью.

· кнопка MC используется для обнуления памяти;

· кнопка MS для сохранения значения экрана в памяти;

· кнопка M+ - для добавления значения экрана к памяти;

· кнопка MR – для вызова значения из памяти на экран (предыдущее значение экрана не имеет значения).

Проект № 6. [Информационный]

Девятый класс. Текстовый редактор WORD.

Тема: Выпуск газетного листа по теме «Компьютер вчера, сегодня и …».

Этап
Реализация

Постановка задачи
Учитель на предыдущем уроке объявляет тему газетного листа. [Это – рабочее название темы. По желанию учащегося название может быть изменено].

Планирование.
Последовательность действий и оформление работы обсуждается в беседе. (Комментарий 1) 

Поиск информации.
Осуществляется учащимися индивидуально, самостоятельно в режиме домашнего задания (Поиск информации для выпуска).

Продукт.
Газетный лист по заданной теме.

Презентация.
Все работы просматриваются на мультимедийном экране и анализируются с точки зрения оформления. 

Последействие.
Вернисаж газетных листков.

Комментарий 1. Требования к работе.

· Заголовок должен быть выполнен с использованием текстового эффекта Word Art.

· Работа должна содержать эпиграф (курсив, форматирование по правому краю);

· Текст располагается в две колонки (форматирование по ширине страницы);

· Листок должен содержать три статьи, (три разных шрифта); 

· Обязательно использовать вставку рисунка;

· Листок должен содержать информацию об авторе: фамилия, имя, класс, школа, год.

Комментарий к методическим материалам.

Проектная деятельность – это переход от пассивной роли учащегося (задание формулирует учитель, жёсткие требования к исполнению, единственно правильное решение) к активной (выбор темы, содержания, оформления и т. п.).

Главная идея при использовании метода – это перестановка акцентов от репродуктивных к продуктивным и творческим методам обучения.

Очень важным эффектом метода является формирование обще учебных умений и навыков (организационных), поскольку именно в проектной деятельности учащимся приходится самостоятельно планировать и организовывать собственную деятельность.

Даже привычное (обычное) задание по составлению кроссворда по терминам мы организовываем в форме проекта. Не учитель диктует правила оформления кроссворда, а учащиеся в средствах массовой информации ищут ответы на вопросы, которые формулируют вместе с учителем: 

· Как нумеруются слова в кроссворде? 

· Где пишется цифра к слову? 

· Как быть, если два слова начинаются в одной клетке? 

· Существует ли какой-либо порядок при записи определений к словам? 

· Каким должно быть определение к слову?. 

Последний вопрос обсуждаем на примере слова «мышь».

Предлагаемые варианты: 

· почти строгий - «Манипулятор, управляющий курсором на экране монитора»; 

· шутливый – «Живёт на коврике»; 

· гуманитарный – «Её омоним боится кошку»; 

· описательный – «Бывает оптическая, имеет две или три кнопки».

Какие задачи мы при этом решаем? Мы учимся задавать вопросы, находить на них ответы и выполнять задания с учётом новых знаний.

Некоторые проекты выполняются просто для получения новых знаний либо для обобщения (закрепления) изученного. Но в большинстве случаев, результатом проектной деятельности является продукт, который используется в дальнейшем.

Из-за ограничения объёма невозможно рассказать обо всех интересных проектах. Например, 

· проектная работа в 5-м классе под названием «Объект в квадрате» (работа с картой: учащиеся сначала находят на карте объект с указанными признаками, расположенный в указанном квадрате, а потом сами выбирают объект и определяют его квадратом и признаками). За урок каждый ученик проходит три этапа: находит объект, описанный учителем; загадывает собственный объект; разгадывает объект, предложенный другим учеником.

· В десятом классе при изучении темы «Построение моделей. Компьютерный эксперимент. Вычисление площадей. Метод Монте Карло» учащиеся выполняют дома проектную работу:

· Составляют формулу квадратного трёхчлена;

· Изображают соответствующую этой формуле параболу;

· Выбирают и заштриховывают фигуру, площадь которой хотят вычислить;

· Записывают математическую модель вычисления площади;

· С выбранной точностью оценивают предполагаемый результат.

· На уроке выполняют программу и анализируют полученный результат.

· В восьмом классе при знакомстве с программой Power Point каждый ученик готовит минипроект  «Один вопрос – три ответа» в среде программы. Следующий этап: объединение продуктов в один общий .

· В одиннадцатом классе на этапе обобщающего повторения учащиеся выпускают презентацию по теме «Vivat гимназия!», которая демонстрируется во время последнего звонка (Индивидуальные работы объединяются в одну общую).

