В настоящее время у многих школьников дома есть компьютеры. Часть детей только играют. Часть осваивают различные музыкальные редакторы, фильмы, графика, web-дизайн. Все сложнее увлечь ребят программированием. Приведенные задачи решают эту проблему и программированием увлекаются.

Объемные фракталы.  

Появляется фигура, похожая на шар, которая увеличивается в объеме.

SCREEN 9

x = 1: y = 0

FOR b = 0 TO 136 

FOR f = 0 TO 24 STEP .5: REM строим график в [-5,5] с параметрами

CIRCLE (x * 15 + 200 + b * COS(f), y * 10 + 100 + b * SIN(f)), b, INT(f / 2)

NEXT f, b

Задача. Составить программу, которая показывает «Звездное небо». Звезды постепенно появляются на «небе» в разных точках экрана, разноцветные. 

Задача 1)показывает функцию RND: место звезд, разные цвета.

2) Скорость работы компьютера через цикл задержки (FOR a = 1 TO 500000: NEXT a).

CLS
SCREEN 9

INPUT "kolichectvo zvezd"; n
FOR i = 1 TO n
x = RND * 640: y = RND * 350

c = RND * 16: r = RND * 4

CIRCLE (x, y), r, c

PAINT (x, y), c, c

PSET (RND * 640, RND * 350), c

FOR a = 1 TO 500000: NEXT a

NEXT i

Построить график любой сложности на системе координат. . 

Графики показаны в Excel, в среде программирования QBASIC графики точнее и симпатичнее. 

REM Построение системы координат; Построение графика функции.

SCREEN 9

WINDOW (0, 0)-(400, 200): REM привычная система координат

LINE (200, 0)-(200, 200): REM ось Х
LINE (0, 100)-(400, 100): REM ось Y

FOR ox = 5 TO 400 STEP 15: REM черточки на оси Х

CIRCLE (ox, 100), 1

NEXT ox

FOR oy = 0 TO 200 STEP 10: REM черточки на оси Y

CIRCLE (200, oy), 1

NEXT oy

FOR x = -15 TO 15 STEP .05: REM строим график в [-5,5]

y = SIN(x) 

PSET (x * 15 + 200, y * 10 + 100), 4: REM график чертится точками

y = EXP(COS(2 * x))

PSET (x * 15 + 200, y * 10 + 100), 2

y = SIN(x) * EXP(COS(2 * x))

PSET (x * 15 + 200, y * 10 + 100), 3

NEXT x                  
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