«ДОМАШНИЕ ЗАДАНИЯ»

Преподавание курса информатики, в различных учебных заведениях, довольно сильно отличается. Хочу вас познакомить, с тем как в нашей  школе-интернате, куда дети из близко  расположенных  деревень и сёл поступают в 9, 10 и 11 классы, ведется преподавание курса «Информатики и ИКТ», в частности какова методика создания и применения домашних заданий.

Необходимо отметить что, при поступлении в школу учащиеся чаще всего не имеют даже элементарных навыков работы на персональном компьютере. Специфика школы такова, что к нам поступают дети из малообеспеченных, порой неблагополучных семей, дети, проживающие в детском доме, дети, имеющие очень низкий уровень подготовки по большинству  предметов общеобразовательного цикла, дети, учившиеся в классах коррекции. Но все мы знаем, что программа средней школы для всех одна и нам необходимо донести до учащихся к концу 11 класса базовый уровень знаний.

Роль домашних заданий, конечно велика, а при закреплении пройденного материала по той или иной теме, особенно.

Учитывая  способности и уровень подготовки своих учеников, необходимо разработать комплекты карточек с домашними заданиями, задания не должны быть большими, и должны быть обязательно эмоционально окрашенными.

 Каждое новое задание внутри раздела должно создавать ощущение легкости (известно, как его выполнить, уже делали нечто подобное), но обязательно содержать определенный процент новой информации (отработка темы – не простое копирование), аналогичной рассмотренным при изучении нового материала.

Если мы хотим достичь того, чтобы учащиеся делали заданную им работу самостоятельно, во-первых, необходимо разработать индивидуальные карточки с заданиями для  учащихся, во-вторых, заинтересовать их полученным при выполнении работы результатом. 

Например: при изучении темы «Циклические структуры», чаще всего объяснение ведется на примере решения математических и физических задач. 

Но если у нас учащиеся с низким уровнем подготовки, по данным предметам, мы сталкиваемся с тем, что прежде чем приступить к объяснению и наглядному применению операторов цикла, нам приходится объяснять тему по физике или геометрии и выводить необходимые формулы. Согласитесь, на преподавание информатики дается не так много времени, чтобы мы могли восполнять пробелы знаний по другим предметам. Проводить интеграцию необходимо, но повторять параллельно курс математики с 5 по 9 класс?

Наиболее доступно и наглядно работу циклов можно рассматривать, применяя, операторы графики. У учащихся движение объекта на экране вызывает интерес и желание создать программу с применением циклов. 

Пример домашних заданий:

Написать программу движения окружности по предложенному рисунку:

Задания 3-х степеней сложности

 
Задание №1


Задание №2


Задание №3
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Карточки для домашнего задания, примерно одного уровня сложности
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Данные задания учащиеся могут выполнить письменно в тетрадях, а на уроке создать электронный вариант.

Интерес у учащихся вызывают задания в результате выполнения, которых, они получают тот или иной графический объект. Как при изучении темы «Алгоритмизация и программирование», так и других тем.

Например:

Карточки с домашними заданиями по теме «Системы счисления»
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Сделайте перевод координат из десятичной системы в двоичную, затем из двоичной в шестнадцатеричную систему счисления. Отметьте и последовательно соедините на координатной плоскости точки. (Работа выполняется на обычном листе бумаги в клеточку).
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Сделайте перевод координат из десятичной системы в двоичную, затем из двоичной в шестнадцатеричную систему счисления. Отметьте и последовательно соедините на координатной плоскости точки. (Работа выполняется на обычном листе бумаги в клеточку).
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Сделайте перевод координат из двоичной системы в десятичную систему счисления. Отметьте и последовательно соедините на координатной плоскости точки.  
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Переведите координаты в

десятичную систему счисления

и постройте по полученным точкам объект.
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Переведите координаты в 

Десятичную систему счисления

и постройте по полученным точкам объект.



Переведите координаты в

десятичную систему счисления 

и постройте по полученным точкам объект.

 Особенно охотно выполняются домашние задания, дающие возможность проявить творческий подход к работе. Есть только одно но.. Необходимо наличие персонального компьютера у учащегося дома или чтобы в школе проводились дополнительные занятия в кабинете оснащенном ПК.

При изучении тем «Растровая и векторная графика», учащиеся выполняют ряд творческих работ.

Например: в школе проводился месячник борьбы с вредными привычками, учащимся было дано домашнее задание создать плакат на эту тему в среде графического редактора Paint. 

Образцы этих работ:




Интересны работы учащихся в среде графического редактора Photoshop, работы индивидуальны и самое главное они стремятся выполнять их сами, да и списать их друг у друга невозможно.

Например: домашнее задание, создать коллаж «Открытка с Новым годом!»






Из всего следует, только одно, если мы хотим добиться активности от учащихся, пробудить интерес к предмету, необходимо, так разрабатывать домашние задания и задания для выполнения на уроках, чтобы ученик был заинтересован в получении результата, мог проявить свой творческий потенциал. Курс информатики и ИКТ многообразен, он необходим и будущим ИТР и гуманитариям, жаль только, что на выходе может быть ЕГЭ, а мы прекрасно знаем, что поклонники графического дизайна, никогда не напишут на «5», тест с вопросами по программированию.
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