Уважаемые коллеги!

С удовольствием поделюсь с вами своим опытом организации внеклассной работы по информатике в нашей школе.

В нашей школе информатику раньше изучали в 10-11-х классах, а с 2005-2006-го учебного года - с 8-го класса. Кроме уроков я преподаю элективный курс «Подготовка эффективной презентации в помощь устному выступлению» для учащихся 9-го класса и в течение трёх лет являюсь руководителем кружка информатики «Курсор», в котором занимаются дети 4-11-х классов. На кружковых занятиях ребята знакомятся с основными и периферийными устройствами компьютера, изучают возможности текстового и графического редакторов, учатся создавать презентации, пользоваться сканером, принтером. В сентябре 2005-го года наша школа получила возможность выхода в Интернет с помощью Интрасети Вяземского района, и школьники стали учиться находить и отбирать нужную информацию в Интернете не только для уроков информатики, но и для других учебных предметов и различных внеклассных мероприятий, пользоваться услугами электронной почты. Группа учащихся нашей школы учится в очно-заочной школе для одарённых детей села и имеет доступ в систему Дистанционного обучения, организованную Вяземским Центром Школьной Информатики. В свободное от уроков время школьники, не имеющие дома компьютерной техники, отрабатывают и совершенствуют навыки работы с компьютерной техникой, пользуются  Электронным переводчиком, готовятся к сдаче ЕГЭ, готовят материалы к различным урокам (набирают, сканируют, оформляют и печатают, делают записи на CD-диски).  На базе кабинета информатики проводится разнообразная внеклассная работа по информатике: углубленное изучение отдельных учебных тем, организуются и проводятся тематические конкурсы, викторины, конкурсы рисунков с использованием графического редактора, выпуск стенгазет ( с рубриками  История информатики, Как это устроено?, Логические задачи и др.), конкурсы составления и решения тематических кроссвордов, Турниры Знатоков, Смотры Знаний (после изучения определённой темы или нескольких связанных между собой тем). Некоторые виды работы организуются и проводятся с учётом запросов учащихся. 

В связи с различной подготовкой школьников, я стараюсь выбирать наиболее подходящие формы и методы урочной и внеурочной работы для каждой группы обучающихся, соответствующие возрасту, уровню развития и интересам детей. Опыт работы показал, что удачно подобранные и хорошо подготовленные внеклассные занятия, углубляют и расширяют знания учащихся, полученные на уроках, повышают интерес к предмету, учат школьников применять полученные знания на практике, приучают к творческой и коллективной работе, развивают внимание, память, инициативу, настойчивость, волю. В последние годы я уделяю особое внимание нетрадиционным формам внеклассной работы и в моей методической копилке собраны следующие виды дидактических, творческих и других игр: «Что? Где? Когда?», «Поле чудес», «Звёздный час», «Своя игра», КВН, Блиц-турниры, «Кто хочет иметь «5» по информатике?», лото, «Путешествие в страну ИНФОРМАТИКА», «Информатика – малышам», «В мире информатики» и др.  Чтобы внеклассные предметные мероприятия не отвлекали школьников от основного содержания учебной программы, стараюсь связывать между собой уроки и внеклассные занятия.  Материал для внеклассной работы выбираю из публикаций газеты «Информатика»,  другой  методической литературы, создаю сама и помогают ученики.



Так как школа наша небольшая - учителя ведут несколько смежных предметов, то в этом учебном году мы решили провести совместно неделю МИФ (математики, информатики, физики). 

План Дней  Информатики (Информационных технологий):

1. По одному уроку в каждом классе проводится в кабинете информатики с применением компьютера. Во время уроков используется мультимедийная библиотека (предметные CD-диски с обучающими программами), презентации, подготовленные учителями или учениками (если учитель не владеет компьютером, помогает учитель информатики или компетентный ученик). Проведение интегрированных уроков «Математика + информатика», «Физика + информатика», «ИЗО + информатика» и др. Сообщения, доклады, рефераты, дидактические карточки, используемые на уроках, должны быть подготовлены с помощью компьютера.

2. Выпуск стенгазеты «100 профессий компьютера».

3. Конкурс творческих работ, выполненных с помощью компьютера (доклады, сообщения, рисунки, презентации, альбомы, открытки, кроссворды и др.). Все работы размещаются на стенде в кабинете информатики, чтобы с ними мог ознакомиться каждый желающий.

4. Конкурс сочинений «Как мне помог компьютер».

5. Турниры Знатоков: 

· Кто хочет получить «5» по информатике?

· Верите ли вы, что…?

· Алфавит

· Решение кроссвордов

Для каждого конкурса или Турнира выбирается соответствующее жюри.

В течение всей недели группа учащихся готовит отчёт обо всех интересных  событиях и оформляет альбом Недели.  Так же ведутся съёмки всех мероприятий (или их фрагментов) с последующей записью на СD или DVD-диски, которые затем используются на Выпускном вечере, Вечере встречи выпускников и др. С итогами  Недели учащиеся знакомятся на общешкольной линейке.

Игра «Кто хочет получить «5» по информатике?»

Оборудование: компьютер с установленной программой Power Point, вопросы и предлагаемые ответы, оформленные в виде слайдов презентации (или на отдельных листах бумаги), несколько комплектов карточек с цифрами 1,2,3,4 для выбора ответа в отборочном туре.


Участники могут использовать две подсказки: «Помощь друга» и «50 на 50». Ведущим может быть ученик 10-11-го класса, владеющий соответствующими знаниями и обладающий организаторскими способностями.

Тема: Телекоммуникации (вариант 1)
Отборочный тур:

Расположите в порядке возрастания: 

1.  байт;  2.   мегабайт; 3.  бит; 4.  килобайт.
1. Что такое телекоммуникации?

А) Операционные системы;

В) устройства ввода графической информации;

С) управление коммунального хозяйства;

D) направление компьютерной технологии, обеспечивающее связь компьютерных сетей.

2. Как называется компьютер, предоставляющий свои ресурсы другим компьютерам?

А) Модем; В) адаптер; С) коммутатор; D) сервер.

3. Глобальная сеть объединяет:
А) абонентов, расположенных в одном здании;

В) абонентов, расположенных на расстоянии от 1 до 10 км;

С) абонентов в различных странах, на различных континентах;

D) два компьютера в одном кабинете.

4. Что такое сетевой сервер?
А) Мощный компьютер, обеспечивающий передачу информации в сети;

В) плата в компьютере, входящем в сеть;

С) программа в сети;

D) одна из характеристик сети.

5. В какие годы появилось понятие Internet?

А) 1940-е; В) 1960-е; С) 1970-е; D) 1980-е.

6. Какой из перечисленных доменов относится к России?

А) fr;   B) ru;   C) ca;  D) us.

7. Скорость передачи данных измеряется в:

А) битах; В) байтах; С) бодах;  D) герцах.

8. Какой из перечисленных доменов относится к учебному заведению?
А) com; B) prv;  C) edu; D) gov.

9. Как называются программы, позволяющие просматривать Web-страницы?
А) Адаптеры; В) браузеры; С) трансляторы; D) операционная система.

10. Что такое провайдер?
А) Сетевая плата; В) программа соединения; С) характеристика модема;

D) фирма, предоставляющая телекоммуникационные услуги.

Игра «Алфавит»

Оборудование: буквы русского алфавита на альбомных листах (для многократного использования - масляной краской на пластинках), буквы Ъ, Ь, Ы и те, на которые не найдено соответствующее игре слово, исключаются; задание для участников.

Правила: в зале (кабинете) на полу раскладываются листы (пластинки) с буквами в алфавитном порядке. Участники (по одному) располагаются рядом с первой буквой. Игра может проводиться в одном из двух вариантов:

1. Ведущий называет слово (термин) на соответствующую букву, связанное с информатикой; игрок должен объяснить что оно означает. 

2. Ведущий задаёт вопрос (даёт определение термину), участник игры должен назвать соответствующее слово на заданную букву. 

Далее одинаковые правила:

В случае верного ответа игрок перемещается к следующей букве и т.д. до конца алфавита. Если игрок не знает ответа – вопрос передаётся группе поддержки данного игрока, в случае верного ответа группы поддержки игрок получает возможность перейти к следующей букве. Если ответ игрока или группы поддержки не верный, участник выбывает из игры. Далее к игре приступает следующий участник. Баллы начисляются только за верные ответы игрока (по одному за ответ). Выигрывает набравший большее количество баллов. 

Вариант 1: Ада, браузер, ,винчестер, герц, дискета, жёсткий(диск), звуковая (колонка, информация), информация, курсор, лазерный (принтер), модем, ноль, операционная (система), процессор, разъём, сканер, тонер, удаление (файла), файл, шрифт, электронная, юзер, яндекс.
В приложении: страницы альбома, посвящённого Ю.А. Гагарину, а так же несколько детских  рисунков на тему «Космические дали».
