Внеклассная работа по информатике в нашей школе имеет несколько направлений:

· кружок для учащихся 5-7 классов «Компьютерный дизайн»

· месячник математики и информатики, для которого определяется определенный месяц. В это время учащиеся выпускают газеты, посвященные данным предметам, проводятся различные познавательные игры.

· школьный тур олимпиады по информатике

· в летний период при школе работает отряд «КОМПЬЮТЕРиЯ», где занимаются разного возраста школьники

· проводятся конкурсы: «Компьютерной графики», «Медиа-проектов»

Я хочу поделится разработкой познавательной игры, которую проводила в ноябре 2005 года для учащихся 10 классов. Вопросы и задания подбирала, пользуясь материалами газеты «Информатика», журнала «Информатика и образование».

 Цель: закрепить полученные знания, развивать коммуникативные умения, прививать интерес к предмету.

«ИНФОРМ-ИГРА» проводится после изучения тем: информация, единицы измерения информации, история развития ВТ, устройство компьютера. В классах предложено создать команду из 5-6 человек. Учащиеся готовят название команды и приветствие.

На игру приглашаются компетентное жюри и учащиеся, не вошедшие в состав команд в качестве болельщиков. 

Игра проводится в компьютерном классе, оснащенном локальной сетью и мультимедийным проектором. Команды сидят за разными компьютерами. Для удобства просмотра заданий для болельщиков дублируется изображение на экране.

Большинство заданий предлагались в электронном виде. Далее приводится сценарий игры. На диске помещены файлы заданий, эмблема и фотографии.
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Сценарий  (с ответами)

1. Представление команд (название, приветствие)  (5 баллов)

2. Найди ответ

В приведенных текстах некоторые подряд идущие буквы нескольких слов образуют термины, связанные с информатикой и компьютерами. Найдите эти термины.  Текст дан в файле Задание №2. ppt   (за каждый правильный 1 балл)

№ 1  процессор, монитор, мышка

№ 2 принтер, сканер, модем

3. Найди применение (по 1 баллу за каждое применение)

Все вещи рано или поздно приходят в негодность, и их приходится выбрасывать. Но есть люди, которые не спешат расставаться с предметами, исполнившими своё прямое назначение. Они придумывают вещам новое применение и используют их в новом качестве ещё долго-долго. Пусть каждая команда попробует найти не меньше 3 применений следующим предметам: 1)  дискета

                                                                                 2) картридж для принтера

4. «Веришь - не веришь»

Каждой команде предлагается по 3 вопроса, на которые они должны ответить Да/Нет.  Если ответ «да», поставьте  1, если ответ «нет» - 0

 (вопросы в файле Задание №4.ppt)  (за каждый правильный 1 балл)

№ 1 (да, нет,  да)   101

№ 2 (да, да, да)      111

5. Странная девочка   (5 баллов)

          Изобразить в графическом редакторе  PAINT  героиню стихотворения С.  Старикова

Она в 101 класс ходила.                                              5

В портфеле по 100 книг носила.                                4

Все это правда, а не бред.

Когда пыля десятком ног,                                         2

Она шагала по дороге,

За ней всегда бежал щенок

С одним хвостом, зато стоногий,                              4

Она ловила каждый звук

Своими десятью ушами,                                            2

И десять загорелых рук                                              2

Портфель и поводок держали.

И десять темно-синих глаз                                        2

Оглядывали мир привычно.

Но станет все совсем обычным,

Когда поймете мой рассказ.

6. Конкурс капитанов «Марафон»

Вопросы задаются по очереди. Если ответа нет, отвечает другой капитан. За каждый правильный ответ 1 балл.

вопросы
ответы

1.Сведения, которые человек получает от окружающей природы и общества
информация

2. «Огнестрельное» название жесткого диска
винчестер

3. Наименьшая единица информации
бит

4. Объем информации, равный 8 битам
байт

5. Каким информационным процессом связаны книги, фотографии и годовые кольца на деревьях?
хранение

6. Компания, которая с 1971 года производит процессоры
Intel

7. Ученый, предложивший принципы построения ЭВМ
Джон фон Нейман

8. Каким информационным процессом связаны магнитофон, телефон, радио?
передача

9. Устройство, позволяющее считывать в память ПК графическое изображение
сканер

10. Фамилия известного ученого, в честь которого назван язык программирования
Паскаль

7. «Всё смешалось» (за каждый правильный ответ 1 балл)

Сформировать словосочетания из двух частей (по одной из каждой колонки), относящейся к информатике (использовать все слова).

1
Оптический
8
Реальность

2
Norton
4
Принтер

3
Графический 
7
Почта

4
Струйный
6
Память

5
Звуковая
2
Commander

6
Оперативная
11
Плата

7
Электронная
3
Редактор

8
Виртуальная
12
Дискета

9
Операционная
15
Сеть

10
Microsoft
14
Файл

11
Материнская
13
Процессор

12
Загрузочная
1
Диск

13
Центральный
9
Система

14
Скрытый
10
Office

15
Локальная
5
Колонка

8. Шифровщик 

На карточках находятся группы слов:

· Путем перестановки букв нужно составить слова, относящиеся к информатике. Все буквы должны быть использованы.

· Определить, какое слово в группе лишнее

1) КЕТСТ, ОЛИСЧ, ФРГИАК, МАБАГУ (текст, число, график, бумага)
2) ТОРНИМО, ТЕРТПЛО, ТЕРИНПР, ЫШМЬ (монитор, плоттер, принтер, мышь)
3) КАБОТРАОБ, ИЕНЕХРНА, ТОРЛЯКУКАЛЬ, ЕЕААПРДЧ (обработка, хранение, калькулятор, передача)

4) ТАНЛЕПЕРОФ, СОРСЕЦПРО, ТАКЕДИС, ТАКРАРОФПЕ ( перфолента, процессор, дискета, перфокарта)

Для болельщиков

Кроссворд для болельщиков (если угаданы все слова, то + 5 баллов команде)

Вредные советы  (назвать, какие правила Тб нарушены)

