Не секрет, что обучать детей информатике и программированию в сельской школе гораздо сложнее, чем в городской. Это связано, прежде всего, с наличием компьютеров. Если городской ребенок не имеет компьютера дома (что в наше время большая редкость), он может воспользоваться им в различных центрах,  Интернет-кафе и т.д. Сельский же школьник в большинстве случаев видит компьютер только в школе, время его работы с ПК ограничено. Этот факт не позволяет ученику в полной мере овладеть навыками работы на ПК за отведенное учебное время.

Программа «Тренажер»


Я пытаюсь облегчить учащимся задачу освоения ПК (в частности, работу с клавиатурой и мышью) при помощи элементарной и несложной компьютерной программы «Клавиатурный тренажер», написанной мной в 2000 году на основе уже существующих программ клавиатурных тренажеров (клавиатурный тренажер «Соло на клавиатуре» авторы В.В. Шахиджанян, Д.Е. Афанасьев, 1997-1998 гг., клавиатурный тренажер «Baby Tape», автор - А. Силаев, 1993 г. и др.). Данная программа предназначена  для учащихся 5-6 классов, изучающих устройства ПК, а также для учащихся 7-11 классов, которые развивают и закрепляют навыки десятипальцевого набора текста.

Программа состоит из трех частей:

1 часть - «Убегающая кнопка» - развивает у учеников первоначальные навыки работы с мышью.

2 часть – «Падающие буквы» - помогает учащимся запомнить расположение символов на клавиатуре. Эта часть имеет несколько уровней сложности (можно увеличивать скорость «падения» букв), также по желанию можно выбрать буквы русского или английского алфавита.

3 часть – «Тест» - развивает у школьников навыки быстрого и правильного (десятипальцевого) набора текста на русском и английском языках. Набор текста ведется на скорость, по окончании учеником работы, программа рассчитывает среднее количество символов, набранных за минуту, и выдает результат с присвоением категорий «Любитель», «Профессионал», «Суперпрофессионал», «Эксперт». Данные категории присваиваются для развития у учащихся стимула к усовершенствованию навыков в десятипальцевом наборе текста.

Использование этой программы на уроках информатики позволяет учащимся оптимально освоить устройства ввода ПК,  развить минимальные навыки  быстрого десятипальцевого набора текста на разных языках за отведенное учебной программой количество часов, привить интерес к работе на компьютере.
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Однако для улучшения данных навыков я рекомендую учащимся, имеющим дома компьютер, пройти курс «Соло на клавиатуре» В.В. Шахиджаняна.

Программа «Тест»


Также в своей работе я широко использую тестирующую программу, которую сам написал в среде визуально-объектного программирования Delphi. 

Первая версия была разработана мной специально для работы на уроках информатики в 2002 году и совершенствовалась в последующие годы. Программа предназначена для контроля знаний, умений и навыков (ЗУН) учащихся по учебным предметам. 

При создании программы я опирался на уже имеющиеся элементарные программы тестирования и разнообразную методическую литературу.

Программа «Тестирование» («Тест») представляет собой стандартное тестирование с элементами изображения и выполняет следующие действия:

· задает вопросы;

· дает варианты ответов (с указанием количества верных);

· подсчитывает результаты (количество правильных ответов и затраченное время);

· дает объективную оценку знаний учащихся с учетом времени, затраченного на ответ и количества ответов.

[image: image2.png]| Tectupos Er3 wicpopmatrica 2004

Tect Cepenc Crpasica

OnperniennTe 3HaueHHe LG NOUMCTIEHHON NEPEMEHHOR X N0CHIe BHINONHEHMS CIIeIYIOLLEro (PParMeHTa NPOrpamMMbL

on

BeiepuTe 0avH BapuaHT oTBeTa

[
3
PHCYHOK K JaHHOMY Bonpocy

15
Information,

[ =Y |

Ocranocs Bpenern 0:33:27 | Mpaswnereix oTeeTos 2,85% | Bonpoc N23__ Beero sonpocas 35





Вопрос с одним вариантом ответа.
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Вопрос с несколькими вариантами ответа.
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Вопрос с вводом ответа.

Программ а позволяет вводить вопросы и варианты ответов на любую тему любого учебного предмета, выбирать уровень сложности, а также возможность сообщения \ не сообщения правильного ответа.
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Режим создания теста.
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Параметры тестирования.

Преимущество данной программы состоит в возможности:

· создания базы из любого количества вопросов, из которой случайным образом выбирается нужное число вопросов и ответов;

· «перетасовки» порядка следования вопросов и ответов;

· отключения вопроса без его удаления;

· добавления к вопросам иллюстраций по теме;

· создания ограничений во времени выполнения теста;

· абсолютной объективности в выставлении оценок учащимся;

· индивидуального подхода к  каждому школьнику, определения сильных и слабых мест в знаниях учеников.

Результаты тестирования выводятся как в индивидуальном (с указанием выбранных и правильных ответов на вопросы теста), так и в общем порядке (общий список с краткими результатами тестирования).
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Результат тестирования.

Программа «Тестирование» («Тест») ориентирована на дифференцированное обучение и может быть использована в процессе обучения учащихся предметам школьного курса и подготовки их к итоговой аттестации в форме и по материалам ЕГЭ.

В последнее время  данную программу используют и другие учителя-предметники нашей школы при контроле знаний школьников, а также коллеги из других школ района.

В 2006 году я представил свои программы на кафедру информатики и вычислительной техники Адыгейского государственного университета, где они были рецензированы и получили одобрение.

